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Plaphoons

Introdugéao

Plaphoons é um programa de comunicagdo alternativa, pensado para pessoas com
limita¢cdes motoras que ndo podem se comunicar mediante a fala.

A finalidade principal deste programa ¢ dar mais independéncia a estas pessoas, permitindo
que construam mensagens, podendo assim expressar suas necessidades, vontades e sentimentos.

A principio foi pensado como um sistema de comunicacdo simbdlica, para ser usado tanto
de forma direta mediante o computador, como para a edi¢do de pranchas de comunicacdo e
impressdo em papel. O resultado foi uma ferramenta util no processo de alfabetizagcdo destas
pessoas, servindo como teclado virtual e interagindo com processadores de textos (ex.: Microsoft
Word), e também para controle de diversos programas (ex.: Internet Explorer).

Funcao
O programa permite criar pranchas (telas) e a partir destas estruturar simbolos, letras,

palavras para criar mensagens. Estas mensagens podem ser visualizadas diretamente na tela do
computador, serem impressas ou escutadas mediante voz sintetizada ou digitalizada.

Formas de utilizagao

Pode ser utilizado como editor de pranchas para posterior impressao em papel, utilizando
simbolos definidos pelo usuario.

Também ¢ possivel utiliza-lo diretamente como prancha de comunicagdo de computador
ativando-o mediante mouse tradicional, tela sensivel ao toque (touchscreen), ou diretamente com
um joystick, ou também com um acionador que tenha a fun¢do do clique esquerdo utilizando a
opcao de varredura automdtica (scanner).

E ha ainda a opgéo de utiliza-lo com comunicador de voz, através das funcionalidades de
sintese de voz e/ou vozes gravadas. Para isso ¢ necessario um computador portatil controlado
mediante tela sensivel ao toque, mouse tradicional, uma adaptacdo de mouse ou mesmo um
acionador, utilizando a varredura automatica.

Modo de acesso

Pode ser utilizado de forma direta (tela sensivel ao toque, mouse) ou com varredura
automatica, mediante qualquer tipo de adaptacdo (multimouse, joystick, acionador).

Opc¢des de formato

Permite introduzir nas pranchas (telas) qualquer simbolo (figuras, palavras, fotografias...).
As grades podem ser elaboradas segundo a necessidade de cada usuario tendo em conta o nimero
de células (casas) e seu tamanho.



Onde encontrar

O programa Plaphoons pode ser obtido através do seguinte endereco:
http://www.xtec.net/~jlagares/ajudamsagent.htm . Nesta pagina também sdo encontrados outros
aplicativos como os sintetizadores de voz.

E o sintetizador UPCTYV pode ser baixado deste endereco: http://cv.uoc.es/~jlagares/upctv.zip

Descrigao

O programa tem duas formas distintas de atuacdo: usuario ¢ edigdo. O programa faz as
duas opgdes tanto a de comunica¢do como a de edi¢do de pranchas.
O modo usudrio permite criar mensagens a partir de pranchas previamente editadas.

Opcdes

Barra de botées (modo usudrio)

Inicio Oltima Ler Oltimo | Palavra | Apagar Imprimir

& | o =

Inicio

: Volta ao primeiro do arquivo aberto.

A opc¢do de voz sintetizada s6 funciona quando hé um sintetizador de voz instalado junto
com o programa, portanto para uso dos proximos botdes é necessario inserir som digitalizado caso
ndo haja sintetizador.

Oltima

Ler

: Lerd a ultima palavra escrita na linha de mensagens.

: Lerd a mensagem formada.

Oltimo

: Limpa caractere por caractere quando, na linha de mensagens, existe texto. Se for
figura, apagara a ultima inserida.

Palavra

: Apaga palavras inteiras da linha de mensagens.


http://www.xtec.net/~jlagares/ajudamsagent.htm
http://cv.uoc.es/~jlagares/upctv.zip

&)

APAgAr | permite apagar toda linha de mensagens, possibilitando a criagio de uma nova

mensagem. Existe a mesma opg¢ao no menu Opgdes — Limpar mensagem.

: Ativa o uso do audio. Com este botdo ativo ao se clicar em uma casa que possua um
arquivo de audio associado, 0 mesmo sera ouvido ou o sintetizador de voz acionado. Esta opgdo se
torna util quando o programa ¢ usado como comunicador de voz.

Também pode ser ativado pelo menu Opgdes:

Ficheiro Editar Conkrolo Preditor de palavras

xﬂ r Idiama 4
@ ! Sinketizador 4

Falar ChrHP
Inicio Oltima -

8

Simbolo
Quando o botdo estiver desativado ele terd a seguinte aparéncia: . Com o botdo

desativado as mensagens ndo serao lidas.

&

Imprimir

: Clicando-se nessa op¢do a linha de mensagem ¢ impressa.

1

: Este quadro de edigdo serve para:
e O superior onde se vé o numero 15 ¢ onde podemos definir quantos décimos de segundo
durara o salto da varredura automdtica. Quanto maior for este nimero, mais rapida sera a
varredura. Sao permitidos valores entre 1 e 100.

e O inferior onde consta o numero 6 ¢ onde se pode definir o nimero de casas que cabem na
linha de mensagens.

Menus

O menu divide-se em seis partes:

IFicheirn Editar Controlo Opgles  Preditor de palavras Sobre,



Menu Ficheiro (Arquivo)

e Criar tabela nova (Ctrl + N):

Editar Controlo Opedes  Preditor de palavras possibilita criar uma nova prancha.

Criar tabela nova... Ckrl-HM

Abrir. . Chel+0 e Abrir (Ctrl + O): abre uma prancha do
arquivo.

Imprimir a tabela...

Copiar a kabela para area de transferéncia 1 e Imprimir a tabela: imprime a tabela

Copiar a mensagern na area de transferéncia  Chrl+C em papel. Por padrio a impressio estd

i b T | configurada para o formato paisagem,
mas esta condicdo pode ser alterada no

Sait | botdo Propriedades da janela de

————— - impressao.
e Copiar a tabela para a area de transferéncia: copia a tabela para a area de transferéncia,
permitindo assim que a tabela seja inserida em outro programa. Por exemplo, no Word a

tabela ocupa em torno de uma pagina.

e Copiar a mensagem na area de transferéncia (Ctrl + C): copia a linha de mensagens
para a area de transferéncia.

e Guardar como HTML: permite guardar a tabela em formato HTML para ser acessada em
um navegador de internet. Mantém os link’s e os arquivos WAV existentes.

e Sair: encerra o programa.

Menu Editar

Ficheiro Controlo  Opgdies  Preditor de palavras

Tipo de letra. .. E
@ v Editar com o bot3o direito

Inicio Editar com arrastar/largar 10 Palavra

O'&l v Permitir filas & colunas
.
Insetir uma coluna

3

Inserir uma Fila
Elirinar dlkima coluna

Elirninar dlkima fila

|
‘

e Tipo de letra: Com esta opgao ¢ possivel trocar a fonte do texto que ¢ inserido nas casas.
Troca a fonte de todas as casas e também volta a cor original das bordas.

o Editar com o botdo direito: Por padrdo esta sempre ativada. A fungdo desta opgdo ¢
permitir edi¢gdo de uma casa ao se clicar com o botdo direito do mouse. Ao se clicar com o
botdo direito abre-se a janela: Ediciéon de un plafon (edigdo de tabela). Aconselha-se
desabilitar esta opgdo quando o programa estiver sendo utilizado pelo aluno.
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e Editar com arrastar/largar(DragDrop): Com esta op¢ao ativa, a tabela fica em modo de
edigdo. Esta opgdo permite que ao clicar-se em uma casa ¢ arrasta-la soltando-a em outra
casa, trocaremos o conteudo das mesmas.

Por exemplo, se queremos trocar a casa Thaul!(col.2,lin.1) pela casa Tenho sede
(col.3,lin.3), devemos ativar esta opg¢ao ¢ clicar sobre a casa Thau!(col.2,lin.1)...

beleni.pla - PLAPHOONS - (CY Jordi Lapares Roset - Projecte Fressa 2006 - www. lagares.org

Ficheiro Editar Controla  Opgdes  Predikor de palavras

olal Thau! Coma vocé esta?
7 ) 7
) @
&
Gosto de vocé! Obrigado Quero um beijo

@@ B

Meus éculos Tenho fame Tenho sede

R | ¥

... € arrastar até a casa Tenho sede (col.3,lin.3) e soltar. O resultado sera este:

5! belend.pla - PLAPHOONS - (C) Jordi Lagares Roset - Projecte Fressa 2006 - www. laganes.org

Ficheito Editar Controlo OpgBes  Preditor de palavras

olat Tenho sede Como vacé esta?
7 7
& @
Gosto de vocé! Obrigadao Quera um beijo
S P
.
A v
Meus dculos Tenha fome Thau!
N
I\

Como vemos as casas foram trocadas.

Com esta opgao ativa também ¢ possivel mover uma casa para outra janela do Plaphoons. Isto
facilita a criagdo e modificagdo de uma tabela através de outras ja existentes.



o Permitir filas e colunas: serve para acrescentar filas (linhas) e colunas na tabela. Deve-se
lembrar que o programa suporta no maximo 21 filas (linhas) e colunas. Somente quando
esta opgdo esta ativa € que se apresentam as seguintes opcdes:

— Inserir uma coluna

— Inserir uma fila (linha)

— Eliminar tltima coluna

— Eliminar ultima fila (linha)

Menu Controlo (Controle)

Wl 5dal (s Opcdes  Preditor de palavras
Ackivar varrimento automatico oo dirigido ChrH+5
| 5em warrimento verkical

Ao clicar, o rato ndo waolta ao inicio
Yartimento dirigida, cligue direita, Tab, +, ou teclado {0..9,4..2), Sem varrimento vertical, com as keclas do cursar

En barrido automatico &l clic se activa mediante un sonido

e Ativar varredura automética ou dirigida: com esta opcdo ativa, aparecera uma barra
do lado esquerdo da janela do programa e o ponteiro do mouse se movera
automaticamente. Neste caso, se pode ter acesso também ao programa através de um
acionador que faca a funcdo do clique esquerdo. Para desativar a varredura automatica,
¢ so clicar na opgdo novamente ou clicar com o botdo direito do mouse sobre a tabela.

e Sem varredura vertical: o funcionamento da varredura automatica ¢ o seguinte:
primeiro o cursor se desloca verticalmente. Ao clicar, o cursor comeca a se deslocar
horizontalmente e as bordas das casas ficam de cor diferente para assim distinguir
melhor em que casa nos encontramos. No entanto, com esta op¢ao ativa, ndo aparecera
a barra a esquerda da tela e a varredura se dard de célula em célula.

e Ao clicar, o rato (mouse) ndo volta ao inicio: com esta opcao ativa, ao clicar, estando
habilitada a varredura automatica ou dirigida, o cursor ndo voltara a posi¢ao de partida.
Opcao pensada para ser usada em conjunto com a op¢do Sem varredura vertical.
Serve a pessoas que ndo gostam da movimenta¢do do mouse de um lado para o outro.

e Varredura dirigida, clique direito, Tab, +, ou teclado (0..9,A..Z). Sem varredura
vertical, com as teclas do cursor: com esta opgdo ativa, ndo acontece a varredura
automatica. Sendo assim, os movimentos do mouse devem ser produzidos pelo usuério.
A movimentagdo pelas células e opc¢des acontece através do clique do mouse, mouse
com acionador. Também podem ser usadas as teclas: Tab e + para efetuar a varredura e
Enter para a funcao do clique.

e Na varredura automatica, o clique se ativa com Ull de Color: esta ¢ uma aplicagao
somente disponivel na versdo espanhola, e, por isso, aparece desativada na figura do
menu.



e Na varredura automatica o clique se ativa mediante um som: opg¢do disponivel a
partir da versdo 4.20, onde, aliado a varredura automatica, ¢ possivel utilizar o
microfone como acionador. Pode-se utilizar tanto o sopro do usuario como o ruido
produzido por algum objeto que fique proximo ao microfone e a disposi¢ao do usuario.

Menu Opg¢des

Ficheiro Editar Controlo Preditor de palavras

@ xﬂ ﬁ Idioma b
Sintetizador »

TR

e 2 v Falar Chrl+P
Inicio Oltima
= Centrar btulos
O|ﬂ.! Wordwrap, Texto em varias linhas
p Fundo negro , Chrl+F
Ocultar bordos das células, quadro branco

Espessura do bordo

Som de warrimento

s Al v ‘Wer barra de Ferramentas Ckrl+6
S"'ﬂ de voce: v er barra de escrita Ckrl+E
, Ler mensagem Zhrl+M

Apagar mensagem Chrl+8
Escrever sa letras ou palavras

Erviar letras/teclas para janela externa

Fixar janela externa

Ajustar tamanho da janela externa

P  Enviar uma tecla <FIN> antes de enviar a tecla

M Sempre visivel
Ler célula onde se encontra o cursar F3

Jogn de saber qual & Fz

Gackn Ao wnrdl B e e e e

T

Meus dculos

o

e Idioma: permite que o programa seja apresentado nos seguintes idiomas:
Catald
Castellano
Euskara
Galeqo
v Portugués
English

o Sintetizador: esta guia apresenta as opgdes de sintese de voz. Havendo um sintetizador
ativo, € possivel que se insira uma palavra para ser lida em cada célula, quando
acionada.

| v upcTy |

Yoz de

Mulber |
v Homem

'vocé esi

?
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O sintetizador UPCTYV, que aparece ativo na figura, permite que as mensagens sejam lidas
em castelhano.

Voz de: permite que as mensagens sejam lidas com voz masculino ou feminino.

As opgoOes que aparecem em cinza sdo opcoes de outros sintetizadores.

o Falar ou Ctrl+P: se ativa, permite o uso de audio nas pranchas; se inativa, nao

permite.
o Centrar titulos: permite que o texto mostrado seja centrado nas células. Exemplo:
Olal

,F_

Célula original

olal

,F_

Célula com opgao ativa.

e WordWrap. Texto em varias linhas: permite que o texto mostrado seja
apresentado em mais de uma linha. Conforme o tamanho da frase, o desenho
diminui.

e Fundo negro ou Ctr+F: permite alterar a cor de fundo de branco para preto. Esta
opcdo ¢ util para usuarios com dificuldades visuais ou que consigam reconhecer
melhor os desenhos desta maneira. H4 que ser lembrado que ao se pensar em uma
prancha com fundo preto, os desenhos ndo podem ter o trago preto. Sugere-se, neste

caso, a utilizag¢do da cor branca, pois oferece um bom contraste.

e Ocultar bordas das células, quadro branco: oculta a borda usada nas células.
Exemplo:

Ficheiro Editar Controlo  Opgfes  Preditor de palavras

2 NY

Simbolo

Palavra

Inicio Oltima Ler Oltimo Apagar Imprimir
olal Tenho sede

‘F.
Gosto de vocé! Obrigade

o Y
@@ R

v 4
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Espessura de borda: altera a espessura da borda da célula.
Ver a Barra de Ferramentas (CtrlH+B): opgdo que estando ativa disponibiliza a
barra de botdes.
Ver a Barra de Escrita (Ctrl+E): disponibiliza ou ndo a barra de mensagens. Esta
opgdo desativada ¢ util quando o programa ¢é utilizado como comunicador ¢ quando
sdo enviadas teclas a uma janela externa, por exemplo, para o Word.
Ler mensagem (Ctrl+M): mesma func@o do botdo Ler.
Apagar mensagem (Ctrl+A): mesma funcdo de botdo Apagar.
Escrever s6 letras ou palavras: com esta opcdo ativa quando uma célula ¢
selecionada apenas as palavras irdo para a linha de mensagens, ndo os desenhos. Esta
opgdo ¢ util quando o programa ¢ usado como editor de texto. Clicando-se com o
botdo direito do mouse sobre a linha de mensagens, € possivel trocar a fonte:

Fonte E|@

Fonte: E ztilo da fante: Tamanho:
k. |
£ Cancelar

Comic 5 ang M5

|Negrih:|

Haormal
|talico

“amic Sans MS

Copperplate Gothic Be —

()} Copperplate Gothic Lic
Courier

()} Courier Mew

€} Curlz MT

(} Edwardian Script ITC %

Meqrito e italico

Efeitos E xemplo

[ Riszado

[ Sublinhado AaBbY’y’ZZ

Car: :
]-Azul ﬂ Script:
|Elcidental j

Enviar letras/teclas para janela externa: ativando esta opcdo o programa
Plaphoons pode interagir com outros programas. Por exemplo, se a linha de
mensagens ja se tornou curta para edi¢cdo de texto, se pode utilizar qualquer outro
processador de textos. Para isso:

= E necessério desativar no menu a opgio Ver barra de escrita;

= Ativar no menu a op¢ao Enviar letras/teclas para janela externa;

= Ativar o programa que ira receber as letras/teclas. O nome do documento e do

programa aparecera na barra de titulos do Plaphoons.

Fixar janela externa: quando esta opgdo estd ativa, permite que a interacdo do
Plaphoons seja feita com um documento especifico. Ja se ela ndo estiver ativa, o
envio de letras/teclas pode ser feito com outros documentos que estiverem ativos na
barra de tarefas.

Ajustar tamanho da janela externa: ajusta a janela do Plaphoons e do programa
vinculado na tela para que ambos sejam vistos a0 mesmo tempo. Se o ajuste ndo ficar
agradavel, o usuario pode fazé-lo manualmente.

Enviar uma tecla <FIN> antes de enviar a tecla

Sempre visivel: fixa a janela do Plaphoons na tela, assim, quando o usuario
selecionar uma célula, o programa ndo ¢ minimizado.

Ler célula onde se encontra o cursor (F3): 1€ a célula sobre a qual o cursor do
mouse estiver.
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e Jogo desaber qual é (F2): ¢ um exercicio de interagdo entre o usudrio e o programa,
dispensando a intervengdo de um professor. Funciona da seguinte maneira:
® a0 ativar a op¢ao, o programa escolhe uma célula qualquer e a I¢;
= a intengdo € que o aluno clique sobre a célula que foi lida;
* no caso de acerto ou erro, o programa informara ao aluno;
* a0 desativar o jogo, o programa fornece uma janela informando o nimero de
acertos;

Menu Preditor de Palavras

Preditor de palavras Sobre. ..

Itilizar dicionario de predicdo
Carregar dicionario. ..
Colocar palavra na célula <ESPACO DE PREDICAD =

Editor de dicionarios. ..

A finalidade ¢ facilitar a digitacdo de textos através do complemento das palavras
digitadas. Isso se torna util para usudrios que utilizam a varredura automatica, pois esta opcao
diminui o nimero de cliques.

Funcionamento:

Se quisermos que o programa ofereca a predi¢do de palavras, é necessario ativar a opgao
Utilizar dicionario de predigdo. Caso ndo tenha diciondrio carregado, aparecera uma janela de
busca nos arquivos.

Onde se selecionara o diciondrio que se deseja utilizar

Se quiser trocar de dicionario devemos clicar sobre a opgdo Carregar dicionario..., e
aparecera uma janela, a mesma de busca nos arquivos da op¢ao anterior.

Exemplo de funcionamento da opg¢ado de predigdo de palavras:

Ao se escrever letras nas linhas de mensagens, o programa busca palavras que comecem
com as letras digitadas.

; Ficheira Edikar Controlo Opodes Preditor de palavras Sobre...

EIRARS SR s

Inicio Otima Ler Oltimo Palavra Apagar Imprimir

= || =
1 2 |3
Q |wE
A s D
z |x |c

NOVEM

Na figura estd sendo utilizado um conjunto de células simulando um teclado. Na linha de
mensagens foi inserida a tecla J e o programa disponibilizou um complemento que foi encontrado

=
9
O
L

N

-—)
4
R
F
\"4

UJG)-|U'Il

=
6
Y
H
N
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no dicionario carregado. Se for esta palavra que se pretende escrever, o proximo passo ¢ selecionar
uma das setas pretas apresentadas na primeira linha de células, acdo que completard a palavra e
colocard um espago. Caso ndo seja esta palavra que se queria, € s6 inserir a proxima letra.

e Colocar palavra na célula <ESPACO DE PREDICAO>

o Editor de dicionarios: Se pode criar um dicionario escrevendo diretamente as
palavras, a partir de outro diciondrio ou a partir de um texto. Ao acessar esta op¢ao
aparecera o seguinte quadro:

I PLAPHOONS - Generador de diccionaris de prediccid de paraules - Projecte Fressa... [g@
Gerar ficheiro de dicionario

Editar ficheiro de dicionario
casa ”

aprender
VIver

¥

| >
Se optarmos por criar o diciondrio palavra por palavra, devemos escrever uma a uma no
segundo quadro (como ¢ mostrado na figura acima). Podem-se inserir palavras, frases, silabas.

£

Menus do editor de dicionarios:

As opgdes do menu Gerar ficheiro de dicionario se destinam a criagdo de dicionarios a
partir de textos prontos. Referente ao quadro da esquerda.

Gerar ficheiro de dicionario

Abrir ficheira TAT para gerar um dicionario. . .
Gerar Ficheiro de dicionario

Sair

e Abrir ficheiro (arquivo) TXT para gerar um dicionario: busca no arquivo um
documento em modo texto para gerar o diciondrio a partir do mesmo e insere no quadro a
esquerda.

o Gerar ficheiro de dicionario: cria no quadro da direita um dicionario com todas as
palavras do texto carregado na opgdo anterior. Esta op¢ao é complementar a anterior.

e Sair: sai do editor de dicionario.

Editar ficheiro de dicionario _
Abrir Ficheiro DIC para editar um dicionario. ..
Guardar Ficheiro de dicionaria, ..

Crdenar alfabeticamente as palavras do dicionario
Elirminat redundancias

Procurar uma raiz de palavra. ..

Colocar budo em maitsculas
Colocar budo em mindsculas

As opcoes do menu Editar ficheiro de dicionario se destinam a criacdo de dicionario
palavra por palavra, referente ao quadro da direita.
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e Abrir ficheiro DIC para editar um dicionario: abre janela de busca no arquivo de um
dicionario ja existente para possiveis modificagdes.

e Guardar ficheiro de dicionario: salva o dicionario no arquivo. O que ¢ salvo ¢ um
arquivo em TXT (modo texto) com as palavras e ¢ colocada a extensdo . DIC, para que o
programa Plaphoons reconhega como dicionario.

e Ordenar alfabeticamente as palavras do dicionédrio: coloca o dicionario em ordem
alfabética.

e FEliminar redundancias: elimina palavras de mesma raiz deixando apenas uma. Por
exemplo: se tivermos cas e casa no diciondrio ao se digitar na linha de mensagens a letra ¢, seria
apresentado o complemento cas em vez de casa. Entdo, ao ativar esta opg¢do, ela eliminaria o
complemento cas.

e Procurar uma raiz de palavra: ajuda a procurar uma palavra dentro do dicionario.

o Colocar tudo em maitsculas: dispde todas as palavras do dicionario em letras maiusculas.

e Colocar tudo em minusculas: dispde todas as palavras do dicionario em letras
minusculas.

Menu Sobre
Mostra uma janela de créditos sobre o programa.

Notas sobre a configuragdo

No arquivo de uma prancha ¢ salva a posicdo de janela, assim como outras opgdes do
menu, Ver a barra de ferramentas(botdes), Ver a barra de escrita, WordWrap, Mensagens escritas,
Enviar teclas a uma janela externa.

Por exemplo, se utilizarmos uma prancha como sistema de comunicagao, ¢ interessante que
ocupe toda a tela. Ja se utilizarmos como teclado virtual para escrever em um processador de
textos ou interagir com o navegador, ¢ recomendado que ocupe uma pequena parte da tela do
monitor. E quando a prancha for acessada novamente, se colocara na mesma posi¢do e tamanho
escolhidos anteriormente.

As outras op¢des sao salvas em um arquivo .INI, para que no proximo acesso a prancha, o
programa apresente as configuragdes estabelecidas.

Edi¢do (Modo Autor)

Basicamente uma prancha é composta por:
e Um arquivo em formato texto com extensdo .pla.
e Um conjunto de desenhos associado as casas/células em formato .bmp, .jpg, .wmf, .ico.
e Arquivos em formato .wav, no caso de utilizar sons gravados.
Uma prancha pode chamar outra prancha através de células que possuem link.
Chamamos casa ou célula cada um dos retdngulos que compde uma prancha.

Obrigado

A Y N

A edicdo de pranchas pode ser feita dentro do programa, como mostraremos a seguir.
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Edicao mediante o programa

Nesse modo podemos realizar dois procedimentos: criar uma prancha nova ou editar
uma existente.

Para criar uma prancha nova:
Pode ser ao inicializar o programa através da op¢do Criar tabela nova

Plaphoons

Criar tabela nova...

= " Catala BN~ Euskas ) " Portugués
% ] |

- f" @ P 1
E Castellana S Galego §E English

Ou dentro do programa através do menu Arquivo - Criar tabela nova(Ctrl+N)
Editar Controlo Opcfies  Preditor de palavras

Ctiar kabela nova. .. Chrl+H
Abrir. ., Chrl+0

Imprimir & tabela, .
Copiar a tabela para drea de transferéncia
Copiar a mensagem na area de transferéncia  Chrl+C

Fuardar como HTML

Sair

Nas duas op¢des aparecera o seguinte quadro:

=
I;,_, Tabela nova

Nidmero de colunas: |3 -

Namero de filas: 2 -

Home do arquivo: taste
Cor das células: Larania =

v" Aceitar x Anular ‘

No exemplo acima foi criada uma prancha com 3 colunas e 2 linhas (3 x 2 = 6 células). O
nome do arquivo serd teste.pla e a cor das bordas laranja.

O préximo passo € clicar no botdo Aceitar. Sera mostrada uma janela para salvar o arquivo
no computador.

E aconselhavel deixar todos os arquivos (desenhos, audio gravado, etc.) usados para montar
a prancha num mesmo diretorio.
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Uma vez criada a nova prancha, sera mostrada a seguinte janela:
teste.pla - PLAPHOONS - (C) Jordi Lagares Roset - Projecte Fressa 2006 - www. lagares.org grg|

Ficheiro Editar Controlo Opgfes  Preditor de palavras Sobre...
T T - 74 15
S| e|@| |
Inicio Oltima Ler Oltimo | Palavra | Apagar = hbolo Imprimir JE

Sdo exibidas 6 casas limpas, prontas para serem editadas, adicionado conteudo, desenhos,
etiquetas e som.

Edi¢édo de célula:

Os passos a seguir podem ser usados tanto com uma prancha nova, como na edi¢do de uma
existente.

Clica-se com o botdo direito do mouse sobre a célula que se quer modificar. Abre-se o
seguinte quadro de dialogo:
Quadro de edi¢do de uma prancha

i Edicidn de un Plafén. Casilla: 1 2

Tentoraler | ﬂ r
I
|

Texto mostrado:

Link:
Home do ficheiro: i
a .
25 fbrir.
Calar

Color Marc:

Megra -

¢ Aceitar

X anular

No titulo da janela ¢ indicada a casa (célula) em edig¢do. Neste caso, ¢ a casa localizada na
coluna 1, linha 1.
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e Texto mostrado: espaco para digitar a etiqueta que aparecerd na casa. £7] Font permite
alterar fonte.

o Texto a ler: espaco para digitar o que sera dito quando a casa for selecionada caso haja um
sintetizador de voz instalado. Se ndo houver sintetizador, pode-se utilizar um arquivo de
audio com extens@o .wav ou mesmo gravar uma mensagem.

Para gravar, clica-se no botdo ﬂ Nesse momento, todo o aspecto do quadro ¢ alterado e
todas as outras opc¢des sdo desabilitadas; assim permanecendo até que se conclua a gravagdo. O
ponteiro do mouse também ¢ alterado assumindo a forma de um microfone. O programa oferece em
torno de 40 segundos de gravacdo, fechando a janela automaticamente ao chegar no tempo limite.

Para finalizar, clica-se no botao | Quando a gravacdo ¢ terminada, abre-se uma janela para
salvar o arquivo de dudio. Recomenda-se guardar no mesmo diretdrio onde estd o arquivo .pla, em
edicdo.
e Link: espaco para digitar o nome de um arquivo .pla, se quisermos que, ao clicar nesta
casa, se abra outra prancha.

e Nome do ficheiro (arquivo): espaco para digitar o nome de um arquivo grafico onde se
guardard a figura de uma célula. O programa assume por default a extensdo .bmp, caso nao
seja digitado extensao.

LY
e . abre janela de busca no arquivo, onde aparecem todos os arquivos com
formatos graficos que o programa admite.

! Abrir recurso - "TotiPM PLAPHOONS" =13
A
|IEI =i _,_J Selecciona o ficheiro: o hesia
-
£ Arguivios de programas
£ arquivos e programas x Anular
£3 Documents and Setting
O3 JAwsal IEE‘ Fadrio
£ lixeira —_—
(=3 Program Files
£ UniScan
el L |Hecursos [® brap:* jpa:* wml = ico;* wav] ﬂ
£ WINDOWS
£ wirveos # | Buscar | :

[ Buzcar principio de palavra

W

Esta janela facilita a procura pela figura desejada.  Podemos wusar o campo

Buscar  |casa
! , quando sabemos o nome exato da figura a ser buscada. Quando
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existirem mais opgdes, aparecerd o seguinte botdo . Quando o botdo tiver esta aparéncia

J, significa que ndo existem ou ndo ha mais arquivos com este nome.

fB Padrzo
Se clicarmos o botdo L‘ aparecera a janela de busca do Windows, Abrir Arquivo.
E util caso se queira renomear ou mudar a figura de diretdrio.

Obrir recurs - “Toti PM PLAPHOONS®

Examinar. | I3 Comunicador sencilla LJ e =¥ Ef-
;.33 anterior i:ﬂ,BeIénEu i:'}BeIéan ;:}Belénls .ﬁ b
(=4 Belént |, Belén? |7 Belénl3 | Belén19 [\

.'_*3 Belén? .'_*g. Belén .'_*g. Belénl4 .3 Belén20 = i
| Belénd | Beléna | Belénls | Belénz1 (L
%] Belénd (%) Belénin %) Belén16 % Belénzz e
% Beléns 1% Belén 1 %) Belén17 1%, Belénza =

% | ?

Nome do arquiva: |
Arquivos do tipo: ]Hecursns [".brp:™ jpa;" wnk " oo wav) _.1J Cancelar

o Aceitar

Quando se obtiver o desenho desejado clica-se no botdo , ¢ a figura
aparecera na janela Edicion de um plafon.

Botao 1: cola o que h4 na 4rea de transferéncia do computador.

Botao : limpa a janela.

Color Marc:

Laranja -

Megro
Yioleta

dmarelo
Yerde

Laranja

Azul
Branco

Esta caixa define a cor da borda das células.

o Aceitar

Botao fard com que a célula formatada seja inserida na prancha e fecha a
caixa de edicdo.

x Anular

Botdo fecha a caixa de edicéo.




